aCSTV — AntiX Community Simple TV Starter

Serviciu:

Programul este utilizat pentru receptia simpla a canalelor de televiziune
disponibile la nivel regional ca flux de date prin Internet. Selectarea postului si
alocarea sloturilor de program este liber configurabila. Pot fi adaugate si posturi
de receptie internationala, cu conditia sa nu fi fost blocate de furnizorul de
servicii prin GeolP pentru tara in cauza.

Este necesara o conexiune la internet pentru a primi canalele.

e Porniti receptia:
Pentru a incepe receptia TV, apasati unul dintre butoanele postului (clic cu

butonul stang al mouse-ului).
Nota: Poate dura pana la 12 secunde pentru ca imaginea TV sd apara. Spre deosebire de
televiziunea analogica, unde trecerea de la un program la altul a avut loc in fractiuni de
secunda, chiar si cu seturi de tuburi istorice, la receptia digitala trebuie mai intai stabilita
o conexiune la serverul respectiv al furnizorului de servicii de transmisie prin internet. In
plus, datele primite trebuie sa fie stocate in tampon pentru cateva secunde pentru a
permite redarea fara probleme, ceea ce provoaca si o intarziere la inceputul redarii reale
a imaginii. Durata de timp depinde de multi factori, inclusiv timpul de raspuns al
serverului furnizorului de servicii de transmisie respectiv si viteza de procesare a -
computerului.

e Comutarea posturilor:

Pentru a comuta la alt program, apasati butonul pentru alt post.

e receptia TV:
Pentru a opri canalul curent, apasati butonul »Stop« .

e program:
Pentru a iesi din aCSTV, apasati tasta »Exit« (sau ,b”).

e Previzualizare program: Previzualizarea
programului curent poate fi afisata in browser cu butonul »Previzualizare

program« . Furnizorul de servicii dorit poate fi configurat liber in setari.

e Fotografie scena:
butonul »Fotografie scena« creeaza o fotografie scena a imaginii TV
curente. Fotografia este stocata in folderul stocat in setari sub numele de
fisier Scene photo-<Sender>-<Date>-<Time>.png . Exemplu: Scena foto-
Arte-03.10.2021-17:14:22.png

e Functia de Inregistrare: A
Incepeti inregistrarea programului curent cu butonul »Inregistrare video« .
In bara de stare apare un simbol rosu de control al inregistrarii. Facand
clic pe pictograma de inregistrare aCSTV, se deschide un dialog de
informatii. Precizia informatiilor creste odata cu timpul de rulare scurs.
Inregistrarea este salvata sub numele de fisier Broadcast Recording-
<Sender>-<Date>-<Time>.ts in folderul specificat in Settings.
Formatul de fisier .ts poate fi redat cu mpv , de exemplu . Exemplu:
Broadcast recording-Phoenix-03.10.2021-16:02:31.ts
Incheiati Inregistrarea cu butonul »Oprire inregistrare«. Aceasta se incheie
inregistrarea si programul curent continua sa fie primit.
Din motive tehnice, afisarea programului curent pe ecran este intrerupta




momentan pentru cateva secunde la pornirea si oprirea unei inregistrari.
Pentru conversia in alte formate de fisiere, consultati »Diverse«.

Modificarea listei de posturi

Alocarea butoanelor butoanelor de post din caseta de dialog principala
poate fi modificata folosind butonul & citind o alta lista de posturi
pregatita . Directorul implicit pentru listele de posturi este
~/.config/aCSTV , dar un fisier poate fi citit din orice director care are
permisiuni de scriere. Exemple de fisiere pentru numeroase tari pot fi
gasite in directorul / usr /local/lib/aCSTV/Stationslisten si pot fi, de
asemenea, copiate manual de acolo in directorul de configurare aCSTV.
Unele dintre posturile de pe aceasta lista pot fi receptionate in toata
lumea, altele sunt geo-blocate si pot fi receptionate doar in tara respectiva.
Lista de canale citita in prezent poate fi actualizata automat in meniul
Setari.

Comenzi rapide si control mouse:
Urmatoarele functii sunt furnizate in timpul redarii utilizand tastele MPV si
comenzile mouse-ului:

Comenzi generale
- Afisati si ascundeti tastatura -
- Comutati intre modul ecran complet si modul fereastra: faceti dublu clic
pe
imaginea video care ruleaza. (de asemenea: f)
Dimensiunea corecta a cadrului video (chenaruri negre): Alt + Alt -
Desincronizare corecta audio/video: Ctrl + Ctrl -
Reglati volumul de redare: 9 0
- Dezactivare/activare sunet: m
Imagine video cu corectie gamma: 6 5
Luminozitatea imaginii video: 4 3
Imagine video de contrast: 2 1
Imagine video cu saturatie de culoare: 8 7
- Intrerupeti si reluati redarea: faceti clic dreapta pe
imaginea video. (de asemenea: p si bara de spatiu) (in functie de rata de
date pana la
30 de minute, in functie de cat de plin este tamponul local)
- Derulare rapid inainte/inapoi (1 sec): Shift « Shift —
- Derulare rapid inainte/inapoi (5 sec): « -
Inainte/inapoi rapid (1 min): T |
(Posibila inainte si derulare rapida in buffer,
mai ales dupa utilizarea functiei de pauza)
- Fotografie scena: buton din panoul de control aCSTV sau s
(Fotografia statica este plasata in folderul specificat in
setarile aCSTV)
- Inregistrare video a programului curent: butonul din panoul de control
aCSTV
Accelerati/decelerati redarea (10%): [ ]
(capacitate limitata, utila pentru corectarea
filmelor cu viteza gresita, codificate incorect, care
provoaca epuizarea memoriei cache atunci cand sunt redate prea repede



sau ale caror segmente

expira inainte de a fi recuperate cand sunt redate prea incet )
- Viteza de redare normala: backspace

- Setati si anulati o bucla fara sfarsit (AB): 1

Comutati la alt flux video (daca este disponibil): Shift -
Comutati la alt flux audio (daca este disponibil): #

Functii de informare:

- Detalii in flux si redare Shift i

- Nivelul de umplere a tamponului si pozitia de redare in memoria tampon:
Shift sau similar

- Vizualizati URL-ul fluxului F8

- Afisati informatii de flux pentru audio, video si subtitrari F9

Functii de subtitrare (daca sunt disponibile)

Activati/dezactivati subtitrarile: v

Comutati intre diferite subtitrari: j J

Sincronizati subtitrarile cu imaginea video: z Z

Setari:
Toate setarile aCSTV pot fi ajustate dupa apasarea butonului »Setari«.

Limitarea ratei de date video:

Odata cu setarea ratei maxime de redare in kbps, fluxul de date solicitat de
server poate fi adaptat la capacitatile de procesare ale computerului
utilizat si ale liniei de Internet.

1. Limitare in functie de performanta PC-ului. Experienta a aratat ca un

Pentium-M pe 32 de biti cu un singur nucleu cu 1,7 GHz poate reproduce un maxim de
aproximativ 3000 kbps fara interferente. Prin urmare, este recomandabil sa o setati in

jurul acestei valori pe un astfel de computer. aCSTV selecteaza cel mai bun flux
de date disponibil de la furnizorul de servicii care se afla sub valoarea
maxima setata. O valoare mai mare poate fi introdusa pentru
calculatoarele mai puternice, iar una mai mica pentru cele mai slabe.

2. Limitare in functie de capacitatea de transmisie disponibila a conexiunii
la Internet. In functie de calitatea conexiunii la Internet (sau eventual a
WLAN-ului), poate fi necesar sa se
limiteze valorile sub performanta PC-ului, de exemplu, la 1800 ) .
Valorile scazute au ca rezultat o rezolutie scazuta a imaginii, in timp ce
valorile ridicate duc la abandonuri constante.

Cele mai multe emisiuni ale radiodifuzorilor de televiziune publica
germana sunt difuzate in prezent la rate de

325k, 581k, 635k, 969k, 1020k, 1130k, 1790k, 1807k, 2120k, 3256k,
3549k, 3549k, 35490k, toate canalele

~, 37290k, 1807k, 2120k, 3256k, 35490k, 35490k

. In functie de furnizorul de servicii, unii radiodifuzori privati intampina
intreruperi mai frecvente
in timpul orelor de varf in timpul transmisiei, chiar daca rata de date a
fost setata corect. In alte momente ale zilei, receptia acestor statii
functioneaza din nou perfect.

Selectarea ecranului TV
Ecranul pentru iesirea imaginii TV poate fi configurat in setari. Daca, de




exemplu, un televizor este conectat la computer ca un al doilea ecran si
configurat corespunzator, imaginea TV poate fi afisata pe televizor prin
specificarea numarului de ecran corespunzator. Atentie: Numararea incepe
de la zero, adica »0« este primul ecran, »1« al doilea etc. Pot fi adresate
maximum 32 de ecrane.

e Mod ecran complet/mod fereastra
Aceasta caseta de selectare poate fi utilizata pentru a specifica daca
imaginea TV este pornita ca ecran complet sau ca fereastra. Puteti comuta
oricand intre modul ecran complet si modul fereastra ( faceti dublu clic pe
imaginea TV curenta sau apasati tasta ,F” ).

e Redare in prim-plan
Cu aceasta caseta de selectare puteti determina daca imaginea TV ar
trebui sa fie intotdeauna afisata in prim-plan sau daca poate fi suprapusa
de alte ferestre. Afisajul poate fi schimbat oricand prin meniul contextual al
barei de activitati —» Strat , precum si cu combinatia de taste ,Shift T” .

e Dosarul tinta pentru fotografiile scenei si
inregistrarile video Introduceti folderele in care inregistrarile si fotografiile
scenei vor fi stocate in campurile de introducere corespunzatoare.
Dosarele standard corespunzatoare ale sistemului de operare antiX sunt
prestabilite, la care se face referire prin $XDG PICTURES DIR/ si
$XDG VIDEOS DIRY/.
Utilizatorul conectat trebuie sa aiba acces de scriere la folderele
specificate.

e Editati manual lista posturilor Lista
de posturi importata in prezent poate fi editata manual. Pot fi adaugate
intrari noi, intrarile existente pot fi sterse sau modificate. Atat numele
statiilor, cat si adresele de server asociate pot fi editate. Liniile care incep
cu un hash (#) sunt dezactivate si nu apar pe tastatura.

e Actualizarea automata a listei de
posturi Lista de posturi citita in prezent poate fi actualizata automat cu
butonul ,Actualizare” . Pentru aceasta este necesara o conexiune la
internet existenta . Directoarele de canale specifice tarii sunt actualizate
continuu de catre voluntari din proiectul IPTV.org . Cand actualizati
automat o lista de posturi, puteti utiliza setarea ,Verificati conexiunea la
statie” pentru a exclude acele posturi care nu pot fi receptionate in propria
locatie. Acest proces poate consuma relativ timp (in special in cazul listelor
mari de canale), deoarece trebuie asteptat un raspuns de la server pentru
fiecare canal. Daca lipseste sau este eronat, in loc sa contina o respingere
corecta, conexiunea trebuie lasata sa expire inainte ca expeditorul
ofensator sa poata fi eliminat.

Diverse:

Utilitati Trebuie instalate

utilitarele socat , feh , buffer, mpv, yd-dip, sed, xdotool, wmctrl . Acest lucru este
asigurat automat la instalarea prin pachetul de instalare Debian. Daca aceste
componente lipsesc, de exemplu in timpul instalarii manuale, aCSTV nu va
functiona.

Domeniul de aplicare a listelor de canale




Cu liste de canale foarte mari cu mai mult de 40-50 de canale, procesarea de
catre aCSTV devine din ce in ce mai lenta. Pentru o functionare rapida si de
economisire a resurselor, ar trebui sa va asigurati ca lista de canale este limitata
la intrarile care sunt de fapt necesare si ca dezactivati (comentati) sau eliminati
toate intrarile superflue din setarile ,Editati lista de canale” . Numarul maxim de
taste care pot fi atribuite este de aproximativ 264, in functie de numarul de
caractere pentru fiecare intrare de nume. Este posibil ca tastatura de aceasta
dimensiune sa nu mai poata fi afisata in mod sensibil pe monitoare mici. Toate
intrarile active ulterioare ale unor astfel de liste excesive sunt ignorate. Listele
mari de canale pot fi impartite in mai multe fisiere individuale folosind un editor
de text, cum ar fi Geany sau Leafpad , care poate fi selectat folosind butonul
»Schimbati lista de canale ” (pictograma: &) de pe tastatura.

Format de fisier si conversii

Fisierele salvate in format .ts pot fi redate direct cu MPV in antiX . Daca doriti,
puteti utiliza ffmpeg pentru a converti inregistrdrile de program salvate din
formatul .ts intr-un alt format de fisier . Conversia in timpul inregistrarii este
posibila numai pe sisteme extrem de puternice si, prin urmare, nu este destinata
aCSTV. Deoarece, de asemenea, nu este posibil sa se prezica ce format va
transmite o statie, este nevoie de putina experimentare la conversie ulterioara.
Daca formatul primit nu este compatibil cu formatul tinta, fie fluxul de date video
sau audio continut in acesta, fie ambele, trebuie re-codificate, altfel este suficient
sa le reambalati neschimbate in formatul tinta dorit.

Exemple:

e la Matroska , fara a re-coda

ffmpeg -i './filename.ts' -map O -c copy './filename.mkv'
e la mp4, fara a re-coda

ffmpeg -i './filename.ts' -map O -c copy './filename.mp4'

e Daca fluxul de date transmis de radiodifuzor si salvat in fisierul .ts nu este
compatibil cu formatul tinta selectat (de ex . mp4 ), gceasté conversie nu
va functiona si genereaza doar un mesaj de eroare. In acest caz, videoclipul
poate fi re-codificat:

ffmpeg -i './filename.ts' -c:v libx264 -c:a copy './filename.mp4'
e Sau re-codificati video si audio:
ffmpeg -i './filename.ts' -c:v libx264 -c:a aac './filename.mp4'

In functie de puterea de calcul a computerului, de dimensiunea fisierului si de
tipul de recodificare, procesarea poate dura ceva timp.



